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A szupergyors
kartya-rally

Jatékszabaly



1000 Kilométer

2, 3, 4, vagy 6 jatékos részére 10 éves kortol.

A jaték tartalma:

106 jatékkartya

2x4 informacios kartya

(Jatékkartyak attekintéssel és értékeléssel.)
1 értékel jegyzettomb

A jatek
Az 1000 Kilométer a francia ,Mille Borne” kartyajaték magyar
nyelv( valtozata. Ez a kartyajaték vilagszerte ismert és tobb

mint 50 éve az egyik legkedveltebb akciokartya jaték. A Mille

Borne azt jelenti , 1000 k3", és a végtelen orszagit melletti
kilométerkovekre utal.

A jaték tobbszor 1000 kilométer megtételérdl szol, amely soran
a jatékosok megprobalnak egy-egy rally versenyt megnyerni.

A lekiizdendd tavolsag attol fiilggden, hogy jatékosok, vagy
csapatok versenyeznek egymassal, 700 vagy 1000 km. Utkdzben
a versenyz6k minden elképzelhetd akadalyt egymas elé allitanak.
Ezeket a jatékosoknak lehet6leg minél gyorsabban le kell
gy6zniiik, hogy ne veszélyeztesse ket a nyerésben. A jatékosok
kolcsonosen egymas ellen kijatszott akadalykartyakkal gatoljak
egymast a kilométerek megtételében. 700, vagy 1000 km
megtételével a jatékosok taljutnak a faradtsagokkal teli elsé
szakaszon. De a verseny még nem ért véget...

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legjobb kdroket futja és
elséként éri el az 5000 pontot.



A kartyak

Kilométerkdrtydk

s

25 km (10) 50 km (10) 75 km (10) 100 km (12) 200 km

Ezek a kartyak mutatjédk azt az Gtmennyiséget, amit a jatékosok
az aktualis szakaszokon maguk mogott hagynak.

A kilométerkartyakat a jaték sordn barmilyen kombinacioban és
barmekkora mennyiségben letehetik a jatékosok. Kivétel ez aldl
a 200 km kartya, amibédl Gtszakaszonként maximum kettét lehet
kijatszani.

Akaddlykdrtydk (piros) és Segitségkdrtydk (zold)

Az akadalykartyakkal hatraltathatjak egymast a jatékosok

az el6rejutasban. Az akadalykartyakat a jatékosok egymas

ellen jatsszak ki, az ellenfél ,akciokartyak” paklijara helyezve.
Az a jatékos, akinek a paklijara akadalykartyat tettek nem mehet
tovabb. Ez azt jelenti, hogy nem jatszhat ki tobb
kilométerkartyat.

A Segitségkartyakkal lehet elharitani az akadalykartyakat.

A Segitségkartyakat a sajat paklinkon lévé akadalykartyakra kell
ratenni.



Zoldhullam (14) (Segitségkartya)

A zdldhullam kartya a nyitolap. Még azel6tt ki kell jatszani,
miel6tt a kilométerkartyak kijatszasa megkezdddik.
(Kivétel ez alol a kés6bb ismertetett ,Els6bbség” iit6kartya.)

Benzin (6) Potgumik (6) Szerviz (6)
(Segitségkartya) (Segitségkartya) (Segitségkartya)

Az ellenfél Zoldhullam kartyajara helyezve akadalyozhatjuk
a tovabbhaladasban. Feloldasara egy Zoldhullam segitségkartya
lerakasara van sziikség.

Stop (5) Ures tank (3) Defekt (3) Utkozés (3)
(Akadalykartya) (Akadalykartya) (Akadalykartya) (Akadalykartya)



Sebesség kdrtydak

Sebességkorlatozas (4) (Akadalykartya)

Ez az akadalykartya korlatozza a sebességet. Akinek a paklijara
helyezik, az maximum 50 km-es kilométerkartyat tehet le.

A jatékosok ezt az akadalykartyat is egymas ellen jatsszak ki,
gy, hogy az ellenfél kiilon sebességkartya lerak6 paklijara
helyezik.

Sebességkorlatozas vége (6)

Ez a kartya feloldja a sebességkorlatozast.
A jatékosok sajat sebességkartya lerakd paklijukra helyezik



(itékdrtydk (kék)

o

Els6bbség (1) Autosiskola (1) ‘Benzinkat (1) Defekt biztos
Stop és Sebesség- Utkozés ellen. Ures tank ellen. autogumi (1)
korlatozas ellen. Defekt ellen

A megfeleld {it6kartya letételével a jatékos elharithatja az adott
tipusi akadalykartyaval okozott tdamadast. S6t, a lehelyezett
titkartya a szakasz végéig védelmet jelent az adott akadallyal
szemben. A jatékos ellen a tovabbiakban nem indithatd ilyen
tamadas.

Példa: Az egyik jatékostarsa egy ,lires tank” akadalykartyat tett
az on paklijara. Ezt az akadalykartyat egy ,benzinkat”
{it6lappal elharithatja. Az akadalykartyat az iit6kartya
kijatszasakor leveheti paklijarol, és a lerako-paklira
teheti.

A jaték végéig az 6n paklijara mar nem tehet egy
jatékostarsa sem lires tank” akadalykartyat.

Az ,Els6bbség” kartya a leger8sebb az {it6kartyak koziil,
mert nem csak védelmet biztosit a ,Stop” kértya

és a ,Sebességkorlatozas” kartya ellen, de ezen kiviil
helyettesiti a ,Zoldhullam” kartyat is.

Az ,Els6bbség” kartyat kijatszott jatékosnak a szakasz végéig
nincs tobbé sziiksége ,Zoldhullam” kartya letételére.



A jaték célja
A jatékosoknak meg kell probalni minden kdrben annyi
kilométerkartyat maguk elé kiteriteni, hogy az vagy 700 km

legyen egy jatékos el6tt, vagy 1000 km, ha dsszeadjuk
a csapattagok kartyait.

A szabdlyok

Elékésziiletek

2-3 jatékos esetén mindenki magaban jatszik.

Az akadalykartyakbol 1-1 darabot kivalogatnak, tehat

4 ,Stop” kartyaval és 2-2 egyéb akadalykartyaval jatsszak.

4, vagy 6 jatékos esetén két f6s csapatok jatszanak. Ilyenkor
az ellenfelek felvaltva iilnek. Az asztalon csapatonként csak
egy kartyaleosztas van. A csapatok tagjai ugyanazt az Gtvonalat
épitik.

Kijelolik az osztot, aki — miutan a felesleges kartyakat
kivalogattuk - jol megkeveri a paklit, és minden jatékosnak

6 lapot oszt (leforditva). A maradékot egy pakliban, leforditva
az asztal kdzepére helyezi (ez lesz a felh(z6 pakli).

A jaték kezdete

A jatékosok kézbe veszik lapjaikat, és az osztd mellett balra Uilé
jatékos kezd. Ezutan az 6ramutaté jarasanak megfelelden
kovetkeznek a jatékosok. Minden kartya lehelyezése el6tt

hizni kell egyet a kozépen talélhatd paklibol.

A kilométerek megtételét minden jatékosnak egy ,Zoldhullam”
kartyaval kell elkezdeni. A kilométerkartyakat csak akkor szabad
lehelyezni, ha ez a kartya mar a jatékos el6tt van és lathato.

A ,Zoldhullam” kartya mindaddig érvényes, amig az ellenfél egy
akadalykartya rahelyezésével nem gatolja.
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Ha a kezdésnél nincs ,Zoldhullam” kértya a jatékos kezében,
akkor egy kartyat el kell dobnia (kozépre, a felhdzhat6 pakli
mellé, felforditva). Ily médon minden jatékosnak 6 kartya lesz
a kezében minden kor utan.

Tovabbi jatékmenet

Az ,Z6ldhullam” kértyaja kijatszasa utani forduldkban
a sorra keriilg jatékos hiz egyet a leforditott paklibol,
és a lehelyezéshez az alabbi 3 lehetéség koziil valaszthat:

1. Lehelyez maga elé egy kartyat. Ez lehet segitségkartya egy
tamadas elharitasanak megkezdéséhez; egy ,Zéldhullam”
kartya a tamadas elharitdsanak befejezéséhez; egy kilométer
kartya (ha a ,Zoldhullam” kartya mar a jatékos el6tt van)
vagy egy lit6kartya, melyet akkor is le lehet rakni, ha elétte
a ,zoldhullam” kartyat még nem rakték le. Megjegyzés:

a kilométerkartyak lerakasi sorrendje fiiggetlen értékiiktol.
Egy jaték alatt azonban legfeljebb két 200 km-es kartya
rakhato le jatékosonként /csapatonként.

2. Tamadast indit, melyben egy akadalykartyat helyez egy masik
jatékos sebesség- vagy akciopaklijara.

3. Felforditva kozépre dob egy kartyat.

A kdrtyadk lehelyezése (ldsd az dbra szerint)

A kezdd jatékos lerak egy ,Zoldhulldm” kartyat maga elé.

Ez lesz az akcidpakli. Ett6l jobbra kell a kilométerkartyakat
lerakni, az azonos kilométerszamaakat egymas folé.

A ,Sebességkorlatozas” és ,Sebességkorlatozas vége” kartyakat
kiilon sebességkartya lerakdpakliba kell lerakni, az akcidkartya
paklitol balra. Az lit6kartyakat szintén kiilon, az akcidkartyak
folé kell elhelyezni. Normal esetben fliggélegesen, villamvalasz
esetén vizszintesen kell ket lerakni.
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A jatek sordn az alabbi abra szerinti
lerakopaklik alakulnak ki:

[)

Kilométerkartyak

Sebességkartyak Akciokartyak



sehpeR1WOLy Nefppioy  fekupybassages

Eldobott Felhazod pakli
kartyak

Alapelv: A kép feliilnézetet mutat. Az tt6kartyakat ne helyezziik
egymasra.
Akciokartydk: LZ0ldhullam” - akadaly - segitség kartyak mindig egymas

tetejére keriilnek, tehat mindig csak a legfelsé latszik.

Kilométerkdrtydk: ~ Mindegyik lathato. Lépcsdzetesen, félig lathatoan
lerakhatéak; minden jatékosnak latnia kell a kartyak
értéket.

Sebességkdrtydk: A sebességkorlatozo és feloldo kartyak egymast felvaltva,
egymas tetejére keriilnek. Mindig a legfelsé szamit.



Tadmadds

Tamadas soran egy akadalykartyat kell az ellenfél kartyaira
helyezni. Ez csak akkor lehetséges, ha az ellenfél akciokartyai
koziil a legfelsé egy ,Zoldhullam” kartya.

Kivétel: Amennyiben az ellenfélnél ,Els6bbség” kartya van
lerakva. Ilyenkor az akciopakli tetején lévd segitségkartyakor

tamadhatjuk.

Hdritds (két lépésben)

Ha egy jatékost megtamadtak, akkor — amint sorra keriil -
megfelel segitségkartyaval megkezdheti a tamadas elharitasat.
Miel6tt azonban a tovabbiakban kilométerkartyakat helyezhetne
le, sziikség van egy ,Zoldhullam” kartya lerakasara is.

(Kivéve, ha az ,Els6bbség” kartyat mar kijatszotta!)

Nem kell azonnal haritani! A megtamadott jatékos reagalhat
tamadassal is. Amig az akadalykartyat a jatékos nem haritotta
teljesen egy segitségkartyaval és egy ,Zoldhullam” kartyaval,
Gjabb tdmadast nem indithatnak ellene. (Kivétel ismét,

ha az ,Elsébbség” kartyat mar kijatszotta!)

Villamvalasz

Villamvalasz akkor lehetséges, ha egy megtamadott jatékos

a kezében levé iit6kartyat azonnal lehelyezi. Példa: az ellenfél
egy ,Defekt” kartyaval tdmad. A megtdmadott jatékos - soron
kiviil - lerakja a ,Defekt biztos autogumi” iit6kartyat és ezt
hangosan bejelenti.



Ennek hatasara:

1. A tdmadas hatastalan, ezért az akadalykartyat felforditva,
kozépre kell dobni az eldobott kartyak kozé.

2. A megtamadott jatékos felhiz egy kartyat kozéprél,
hogy kiegészitse kartyait, majd ,még egyszer jon”
és — a rendes jatékmenet szerint - hiiz még egy lapot
majd egyet lerak, vagy eldob. A jaték a téle balra ilé
jatékossal folytatodik.

3. A villamvalaszt bemondé jatékos a végelszamolasnal megkapja
az extra pontokat.

Villamvalasz akkor lehetséges, ha az iit6kartya mar kézben van,
hogy azonnal lerakhat6 legyen tamadés esetén. Villamvalasz
nem lehetséges, ha a) a tdmadas utan a megtamadott jatékos
felhiz egy lapot kozéprél, vagy b) a megtamadott jatékos nem
a megfeleld titékartyaval probélja haritani a tamadast. Utobbi
esetén az itbkartyat el kell dobni és a kovetkezd jatékos kerdil
sorra.

Az iit6kartyakat jol lathatéan, az akciokartyak folé kell lerakni,
fiigg6legesen, illetve villdmvalasz esetén vizszintesen.

Villdmvalasz esetén, mivel a valaszol6 jatékos azonnal sorra keriil,
el6fordulhat, hogy lesznek olyanok, akik kimaradnak a korbél.



Szakasz vége
Déntetlen

Amennyiben elfogy minden felhizhat6 kartya, és senki sem érte
el a kell§ kilométert, gy dontetlent kell kihirdetni. A kézben
levg kartyakkal a jatékot addig kell folytatni, mig senki sem
tudja mar azokat lerakni.

Végsebesség

Ha a felhizhato kartyak mar elfogytak, de a kézben levd
kartyakbol egy jatékos/csapat mégis eléri a 700/1000
kilométert, akkor ezért a ,késleltetett gy6zelemért” tovabbi 300
pont jar.

Durr-defekt

Egy jatékos/csapat akkor kap durr-defektet, ha a szakasz végéig
egyetlen kilométerkartyat sem tudott kijatszani.
A gy6ztes minden ilyen jatékos/csapat utan 500 pontot kap.

Hosszabbitds

Ha egy jatékos elérte a kitelezen elirt 700 kilométert,
meghosszabbithatja a jatékot, és igy mar az 1000 kilométeres
tav lesz a cél minden jatékosnak. A jaték tehat akkor ér véget,
ha valamely jatékos eléri az 1000 kilométert, vagy elfogynak
a felhazhat6 kartyak.

A hosszabbitas kockazatos: 200 pontot lehet nyerni, ha valaki
megnyer egy szakaszt, amit azonban az a jatékos nyer, aki elébb
eléri az 1000 kilométert, fiiggetleniil attol, hogy ki jelentette be
a hosszabbitast.



Ertékelés

A jatékosok/csapatok minden szakasz végén osszeszamoljak
pontjaikat. Mindenki megkapja az altala megtett kilométereknek
megfelel6 pontszamot, melyhez a kovetkezGkben felsorolt extra
pontok jarhatnak:

Extra pontok

A szakasz nyertesének

(700/1000 kilométer megtételélrt)....ccuuuuuuuuueeeerrreeeernnnnnns 400
Minden lerakott UtEKArtya&rt ... .oeeeveeeeeveiineeeeiiiieeeeceaiens 100
Ha a jatékos/csapat mind a 4 iit6kartyat lerakta

(4%100 NELYELL) v.vvevveeeeeeeeeeeeeeeeveeeeeeeeee e eeeeenenas 700
Villdmvalasz esetén

(100 pontot érd ltdkartya helyett) .....ccevvvveeuecciiniiiiinnnnnns 300
Egy szakasz megnyerése 200 kilométeres kartya nélkiil ........ 300
Végsebesség nyerteseként

(legvégén, kézbdl kijatszott kartyakkal) ......eeeeeeeerrreeennnnnnee 300
Durr-defektes jatékosok ULaN .........ceeveeriuuneeiinnnnnes 500/jatékos
Hosszabbitasos gy6zelem esetén ......c.ccceveeevnieiicinniineennne. 200

A durr-defektes jatékosok csak az titGkartyakért és az esetleges
villamvalaszokért kapnak pontot.
A Rally gyéztese

A Rally tobb szakaszbél all. A Rallyt az a csapat nyeri, amely
tobb fordulé utédn Gsszesen 5000 pontot gydjtott dssze.
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